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1. Voraussetzungen

e Software ist in unserem Fall der nuScore Client

* Web- Applikation, d.h. sie wird tUber einen Web- bzw. einen
Applikations-Server

* Applikation Gber eine URL anfordert und sie wird in einem
Internetbrowser betrieben



Wichtiger Hinweis

Bevor der elektronischer Spielbericht nuScore in einer
Sporthalle offline betrieben werden kann, muss das zu
protokollierende Spiel bei bestehender Online-
Verbindung einmal auf dem Gerat geladen werden,
das spater auch in der Halle genutzt wird!



Hardwareempfehlung

Grundsatzlich kann die oben genannte Hardware fur
den Betrieb des elektronischen Spielberichts genutzt
werden. Wir empfehlen aber den Einsatz von Laptops
(Notebooks), da hier die Auflésung an das Nutzerprofil
angepasst werden kann und viele Nutzer besser mit der
Maus klarkommen

X
g\



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Vorbereiten der Hardware

» Akku des eingesetzten Laptops/Notebook voll
e Stromanschluss zur Verfliigung steht

 Rechner muss ein gangiger Browser installiert sein



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Technische Voraussetzungen

* Folgende Konfiguration sind getestet

e Win 7, Win 8.1, Win 10 mit FireFox, Chrome
e Mac OS X 10.10, Safari 8
* Mac OS X 10.10, FireFox



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Technische Voraussetzungen

Es gab grofSere Probleme mit der Kombination
Windows 10 + EDGE
als auch in geringerem MalSe Windows 10 + Internet Explorer
Diese Probleme sind nach Aussage der Systemfirma behoben worden

-
-®
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2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Technische Voraussetzungen

Sehr wichtiger Hinweis

* Vorbereitung der Hardware, dass wahrend der Protokollierung das
Betriebssystem und/oder installierte Software kein Update fahren
kann

* Hause die Updates fahren

» oder das System so konfigurieren, dass die Updates zumindest nicht
selbstandig loslegen

e Update abbrechen i Q/



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Die Arbeit mit der Software

* Um die Begegnung einer Liga mit nuScore protokollieren zu konnen,
wird nuScore im Browser gestartet und das Spiel dann durch Eingabe
des zugehdrigen Spielcodes geladen



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Spielcode und Spiel-Pin

* Spielcode ist identisch dem Code fiir die Ubermittlung der
Spielergebnisse per SMS

* Mannschaftsverantwortlichen bendétigen diese einen Spiel-Pin

* Sowohl Spielcode (nur Heimspiele) als auch Spiel-Pin stehen fir die
einzelnen Mannschaften im Downloadbereich des Vereins zur
Verfugung



HANDBALL-VERBAND
NIEDERSACHSEN e.V.

Meldung | Spielbetrieb | Verein| Sicticrechtipungen | Sengare ] |- | Verbandedoknments

Admin Home > 4
v 3
1’

Downloads 2015/16 l_

Nach Aktivierung dieses Bereichs scrollt man nach unten

Spiel Codes 2015/16

Manner '@ SMS Codes (pdf) enthalt die SMS Codes fiur Schnellerfassung Manner 2015/16
'@ Spiel-PINs (pdf) enthalt die Spiel-PINs fir die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts Manner 2015/16
Manner 11 T sMs Codes (pdf) enthalt die SMS Codes fir Schnellerfassung Manner II 2015/16

mannliche Jugend A '@ SMS Codes (pdf) enthalt die SMS Codes fur Schnellerfassung mannliche Jugend & 2015/16
mannliche Jugend B ) sMS Codes (pdf) enthalt die SMS Codes fur Schnellerfassung mannliche Jugend B 2015/16
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Wichtiger Hinweis: Im Download-Bereich wird nur
die ,normale” Meisterschaft angezeigt.

Benotigt man die Spielcodes und die Spiel-Pin fur
eine Pokalrunde oder die Relegation,

klickt man auf den Link Download-Ubersicht

Cweldung | Spieiberieb | erein | witiieder | Spieiberechtigungen | Seminare ] | Verbandsdokumente

Admin Home =

Downloads 2015/16
MTV Braunschweia

Verein

enthilt alle Personen mit einer Sonielberechtiouna fiir den Verein MTV Braunsc hw eil ®
>
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und wahlt dann die entsprechende Saison

25.07.2019

(Meisterschaft) aus

Download-Ubersicht
MTV Braunschweig

Uber die Download-Ubersicht erhalten Sie Zugriff auf Dokumente aller Saisonen.

Saisonen
* Relegation 2016
e Pokal 201&6/17
e Pokal 2015/16
e 2016/17
* 2015/16
2014/15
2013/14 ®
2012/13

L I
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2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Unterschriften-Passwort

Die Mannschaftsverantwortlichen der beiden Mannschaften und die
Schiedsrichter mussen die Eintragungen im Spielbericht
,unterschreiben”.

Diese Unterschrift besteht bei den Mannschaftsverantwortlichen
entweder aus der Spiel-Pin oder dem im persdnlichen nuliga- Zugang
generierten Unterschriften-Passwort.

Flr jedes Spiel gibt es eine eigene Spiel-Pin, die im Downloadbereich
des Vereins zur Verfugung gestellt wird °



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Unterschriften-Passwort

Die Schiedsrichter unterschreiben nur mit dem nuScore Unterschriften-
Passwort.

Dieses Unterschriften-Passwort wird im personlichen Bereich im Profil
festgelegt.

Daher ist es wichtig, dass jeder Schiedsrichter in nuliga seinen
personlichen Zugang freischaltet und nutzt

%Q

L



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Programmstart nuScore

Der Einstieg in nuScore erfolgt uber die URL:

http://hbde-apps.liga.nu/nuscore




2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Programmstart nuScore

nuScore fir Handball

Protokoll und Spebarcnt ir Maisterschaftshegegrungoen

S

Anmeicen
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2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Programmstart nuScore

Sehr wichtiger Hinweis:

Den genannten Link nicht zum Testen oder
Ausprobieren nutzen!

Dieser Link ist nur fiir den Zugriff auf die zu
protokollierenden Spiele in der regularen Meisterschaft

gedacht!
S <
g\



Heim Gas!

BTSV Eintr. Braunschweig ViL Wolfsburg Il

0:0(0:0)

Landesiga Braunsciweg Fraven

22.01.2017. Spaibaginn 16.000
Beavmsorpiey SH Gacenswalie , Cakdentrale 30, 33100 Eramnacwey

| Nanssone sy tetyiyny Zoheawnehinr, Teinenmer, Seltethr,

|
AnOeeitg et avtselen UATASOA SAAUNYERG V40 GEM. @ HAMIBASE AN L Of ETW WANARS com Srae) Kasrrole de¢ Spewawens ETTNSSan $er0nentaTagetds Datén NINAVEe SpesasniTrmannd By SCAEAArENIAr Toksahnas Sakrtddy Spitialmictd Delnoaten 0ng
SchisgernchierSecdachies

SEReaw S tere

Kentroden vie SDRDeOrn Und ADAZhussbarcht Ser SChaencnler

| Frogaim

Fresgabe des tecly ausgeiifien Spatencites ‘

B 2yiconenbenc it aricken

Lokalan Spislbarichl st

L.okaien Spielbericnt expomerer
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nusScore

Spielcode

Home

nuScore fur Handball
Protokoll und Spielbencht far Meisterschaftsbegegnungen

Spielcode

Anmelden

lokal zZwischengespeicherte Spielbernichte:

Staffel

“Werbandsliga
weibliche
Jugend B Ost

Datum

09 04 2016

Ort

Hannower (OT
Zoo)

Heimmannschaft

Hannowerscher SC

Funktionen

Hontakt

Gastmannzschaft Spielstand

HSG Fuhlen- 00
He=ssisch Old.

Lokalen Spielbericht loschen

COberliga
KManner
Niedersachsen

13022016

Braunschweig

MTW
Braunschweig

WL Wittingen

Lokalen Spielbericht loschen

Cberliga
Manner
MNiedersachsen

09.04 2016

Braun=schweig

T
Braunzchweig

MNortheimer HC

Lokalen Spielbericht loschen

Werbandsliga
Manner
Niedersachsen

200022016

Hermannsburg

MTV Miden/Crize

Sportfreunde
Sohre

Lokalen Spielbericht loschen

Regionsoberliga
Frauen

Cberliga
mannliche
Jugend B

10.01.2016

09.04.2016

Vechelde

Hannower (OT
Aonderten)

SG
ZwreidorfiBortfeld Il

TSV Anderten

WL Wolfsburg Il

J5G GV
Meerhandball

Lokalen Spielbericht loschen

Lokalen Spielbericht loschen

25.07.2019

“Werbandsliga
Manner
MNordsee

06 .02 2016

Bremen

SG HC
Bremen/Hastedt

Ihr lokaler Speicher ist zu 19% gefalit

“WfL Fredenbeck Il

- erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -

Lokalen Spielbericht loschen

Durch Auswahl
eines Spieles —
Klick auf den
Spielcode — 6ffnet
nuScore den

entsprechenden
Spielbericht




Spielcode Staffel Datum Ort Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand

Verbandsliga 059.04.2016 Hannover (OT Hannoverscher SC HSG Fuhlen- 00
weibliche Z0oo) Hessizch Old.
Jugend B Ost

Lokalen Spielbericht ldschen

Ganz rechts gibt es den Button Lokalen Spielbericht [6schen , mit
dem man jeweils den lokalen Spielbericht und damit auch den
Listeneintrag [6schen kann. Dies macht Sinn, wenn man die Liste
Ubersichtlich halten will und evtl. der lokale Speicher schon an die
Grenze kommt

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 22 »




Stérungen an zustandige Spieltechnik wenden!!!

nuScore nuscore fur Hanglnaumktionen Kontakt

Protokoll und Spielbericht fur Meisterschaftsbegegnungen

Zu dem eingegebenen Spielcode wurde leider
kein Spiel gefunden. Bitie uberprufen Sie den
Spielcode.

Spielcode

74783374

Anmelden

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Spieicode  Datum (0] Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand

13.02.2016 Sickte SG Sickte/Schandelah  SG Zweidori/Bortteld Il 10
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N

Blau Ubertragung wird durchgefiihrt

Griin Letzter Verbindungsversuch war erfolgreich
Keine Verbindung zum Server moglich

Rot Bei der Ubertragung ist ein Fehler

aufgetreten
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Heim

Mannschaftsaufstelung Sv M unSter

Oberliga Manner Nisdersachsen Landesliga Manner Lineburg

21.02.2016, Spielbeginn 18:00h
Munster, SH Hindenburgallee, Hindenburgallee, 29633 Munster

23.01.2016, Spialbaginn 19:30n

BreunSchmeg. SH ARC Woage, Welersiralbe 2+, 85100 Braunsthimeiy

a7

T [
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2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Lokaler Speicher

Wird ein Spielbericht geladen oder bearbeitet,

wird er automatisch im lokalen Speicher des Gerats
zwischengespeichert.

Diese Daten bleiben auch nach dem Verlassen (Beenden) des Browsers
auf dem Rechner, wenn fur den genutzten Browser das Anlegen von
temporaren Dateien zugelassen wird.

Ist fir den Browser die Option , Leeren des Ordners fiir die
temporaren Internetdatei nach SchlieBen des Browsers” aktiviert, o
werden alle Daten zu nuScore geldscht %&

U
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2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Lokaler Speicher

Wichtiger Hinweis:

Wenn Sie nuScore das erste Mal verwenden, sollten Sie sicher gehen,
dass das lokale Speichern von Informationen aktiviert ist.

Beenden Sie dazu Ihren Browser, Offnen Sie ihn erneut und gehen
wiederum auf nuScore.

nuScore kann dann feststellen, ob das Offline-Speichern von
Spielberichten funktioniert



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Lokaler Speicher

nuScore fur Handball Wenn Sie dann wiederum

Protokoll und Spielbericht flr Meisterschaftsbegegnungen den Warnhinweis sehen ,
dass das Spiel nicht geladen
werden kann, dann hat das

sra i Speichern nicht funktioniert.
Andern Sie dann die

Anmeiden Einstellungen fiir lhren
Browser

REST-Server niclfit verfiighar
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2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Was wird geladen?

* die aktuelle Version der Web-Applikation nuScore
(Daher bitte die Spieldaten am Tag des Spiel neu laden!!)
* alle Daten zum Spiel aus nulLigaAdmin

* Es reicht nicht, die Vereinsfunktion Mannschaftsverantwortlicher an
eine Person zu vergeben, damit sie in nuScore geladen und gelistet
wird. Die Person muss dann auch irgendeiner Mannschaft im Verein
zugeordnet werden.

* die angesetzten Schiedsrichter inkl. zugehorigem nuScore-Passwort,
wenn es generiert ist



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Praxisvorschlag Online-Zugang

e Grundsatzlich ist das System so ausgelegt, dass die eigentliche
Protokollierung offline erfolgen kann

* Es gibt aber Ereignisse, bei denen es hilfreich ist, wenn grundsatzliche
eine Online-Verbindung besteht. Dies sind

e Hardware-Crash des Rechners
e Verlust des Rechners

%Q

L



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Praxisvorschlag Online-Zugang

* Die Online-Verbindung verhindert nicht den Hardware-Crash oder
den Verlust des Rechners, sie sorgt aber daflr, dass die erfassten
Daten regelmalig auf den Server gespeichert werden.

* Bei einem Hardwarecrash kann man dann mit einem Papierprotokoll
weitermachen



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Lokalen Spielbericht exportieren

Spielprotokoll

Informationen wahrend dem Spiel protokollis=ren. Machtragliche Korrekturen und Erganzungen im Protokoll.

| Freigabe des fertig ausgefilien Spielberichtes.

Lokalen Spielbericht lOschen

[ Lokalen Spielbericht exportieren D
b
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2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Lokalen Spielbericht exportieren

* Der bisherige Spielbericht bzw. der 6ffentliche Pressebericht hingegen
funktioniert nur tGber nuLiga und damit nur im online Fall!

* Inwieweit dieser Zwischenbericht im Bereich des HHV evtl. als
Ersatz/Backup bei

e Systemausfall genutzt werden darf, mussen die spielleitenden Stellen
klaren. Voraussetzung ist naturlich, dass ein Drucker in der Halle
verfugbar ist.

* Die folgenden Screenshots dokumentieren den Anwendungsfall



2. Die Arbeit mit dem nuScore Client
Lokalen Spielbericht exportieren

Zwischenbericht
MGA Fivers - Hypo NO
Sa 14c 17 00.00

Mannschaftsaufsteliungen

Handische Notizen zum Spielvertauf

Toam Zot
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3. Mannschaftsaufstellung
EE -

re— == sz S =~
e I | | e e T
e g —— Nl
Nirvhe

v +

Jrerschredben :)
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3. Mannschaftsaufstellung

Harendt Bastian

Spieler eftiernen

Spielausweisnummer 184660
Geburtsdatum 11 051984
Trikothummer 23

Kontrolle Spielausweis & voihanden

k nicht vorhanden

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -

* Spielerausweisnummer
als letzte Eingabe nur
moglich!!!




3. Mannschaftsaufstellung

A Feldspieler
* Rechts neben bzw.
. unterhalb dem/des
07265 230985 197322 209431 264197 268378 B ere | C h S Fe | d S p | e | er
OO CE TR N S stdas
Lucas Marc Stefan Valentin Auswahlmenu fur
283343 258833 264824 266076 d ie

: Mannschaftsfarben
1 Torhiiter )

platziert

——
_Ricky-Mirhel ilian. .

D
O
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3. Mannschaftsaufstellung / Spielprotokoll

TElTS Gast |

MW Braunschweig MTV Soltau

Mﬁﬁm mme@am
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3. Spieler bearbeiten

Mayer Lucas
0

r
i3
<

Spielausweisnummer ! [ Eine DOprIEinga be
Geburtsdatum 26.07.1991 # einer Ruickennummer wird
Trikothummer & ° .

S nicht verhindert

Kontrolle Spielausweis vorhanden

= nicht vorhanden
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3. Mannschaftsaufstellung

Spielausweis Kontrolle

Heimmannschaft Gastmannschaft
Fehlende Spielausweise Fehlende Spielausweise
e Weigel Steffen e Lehmberg Julian E?

Sollte ein Spieler nicht kontrolliert worden sein, kann der MV die

Aufstellung nicht unterschreiben.
@

9
Fehlende Ausweise werden im Schiedsrichter Bericht aufgelistet y1&
25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 40 »




3. Spleler hlnzufugen

& L0819 - 20063/ 0

T (—

Valentin
v 265076

uber der mit "+" gekennzeichneten Karte

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -




3. Spieler hinzufligen

Suchdialog, beschrankte Trefferliste

-10 Eintrage-

Eingabe ist der Name oder die Spielausweisnummer y{’

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 42 »



3. Spieler hinzufligen

(

Person suchen...
| ‘
° °
Behrendt Mareike 17180 | Weiblich) (1203771899 N I C ht I n d e r
Paul Christina 355027 Weiblich  08.05 1999 VO rSC h | a gl iSte

Koenecke Alina 333023 Weiblich 03.08.1999
Schmidt Vanessa R LR e h M f" o
YR E ,+ Neu hinzutugen

Aspar Vecihe Dicle 337585 Weiblich 22 02 1999
Kiaves Lisa-Marie 360252 Weiblich 01.08 1998 o~ M :
scn et b Mo, Dadurch 6ffnet sich ein
e — S M Rl oo . :

Dialogfeld, in welchem
Growe Charlotie 343027 Weiblich 25.01.2000 . .
Habel Chantal 345537 | Weiblich | 30.07 1999 dle Daten des Sple|erS
Von Hof Sarah 345831 Weiblich 1103 1999

angegeben werden
. ®
+ Neu ninzutigen konnen 5 Q/
25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 43 ‘L



3. Spieler hinzufligen

| Spleler entrernen

Spielausweisnummer S
Vorname

Nachname

Geburtsdatum =]
Nationalitat

Trikothummer

Kontrolle Spielausweis ® vorhariden

) nicht vorhanden h

Folgende Eingaben
mussen erfolgen:

Vorname, Nachname,
Geburtsdatum tt.mm.jjjj,
Trikonummer,

Das Feld , Nationalitat” ist kein

Pflichtfeld y&’
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3. Offizielle bearbeiten

Schi, Jan Der/die Offizielle A ist immer

Rt et | ; ;
f.t',a: fisler 22 u:-,:.‘{"ﬁ Als Spieler einteilen

automatisch der/die
Mannschaftsverantwortliche

Hinweis flir Jugendspiele, dass
ein volljghriger
Betreuer/Aufsicht/MV
eingetragen werden soll!

Kein Pflichtfeld!
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3. Offizielle bearbeiten

Schmidt, Jan

e b (N ; .
| Tffizslen entfern ‘i]{ Als Spieler einteilen

Steht bei Erwachsenenspielen
kein MV zur Verfligung,
tibernimmt ein Spieler
(Spielertrainer) diese Funktion.
Dies wird im
Schiedsrichterbericht vermerkt.
Also bitte nicht den Spieler
noch einmal als Offiziellen
eintragen!
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3. Spieler als Offiziellen eintragen

Schmiat jan Steht bei Erwachsenenspielen
RS o soeeremen kein MV zur Verfiigung,
tibernimmt ein Spieler
(Spielertrainer) diese Funktion.
Dies wird im
Schiedsrichterbericht vermerkt.
Also bitte nicht den Spieler
noch einmal als Offiziellen

eintragen!

Kennzeichen A @B &mLC wD
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3. Spieler als Offiziellen eintragen

=
| Sl — L8 ZB Den Spieler erst als
Offiziellen eintragen!!!

Dicker, Daniel

Offizellen entfernen Als Spieler einteilen

Kennzeichen @A @B me @D

Offiziellen als Spieler
einteilen!!!
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3. Spieler als Offiziellen eintragen

Dicker, Daniel

Offizeflen entfernen Als Spieler einteilen

Offizielen als Spieler einteilen

Sicherheitsabfrage

zum Spieler machen? Wenn das Spiel

gestartet wurde, kann diese Aktion

o e
nicht rockgédngig gemacht werden e Sta t I ge n

Dicker. Daniel

Spieler entfernen

Spielausweisnummer 624381 5

) [}
GO = Irikonummer eintra gen
Trikothummer Numsmes

Bitte gabarr S alng Zah) swischen | ond 32 el

Kontrolle Spielausweis @ vorhanden

(= micht vorhanden
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3. Spieler als Offiziellen eintragen

PR Ist dies erfolgt, wird bei
s CEa—— — diesem Spieler angezeigt,
dass er
' el _ . | Mannschaftsverantwortlicher
| =il
Trikotfarbe | ISto o0
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3. Spieler als Offiziellen

Wichtiger Hinweis:

Der Spieler, der auf diese Weise als MV
eingetragen ist, kann nicht mit einem evtl.
vorhandenen nuScore-Passwort
unterschreiben, sondern nur mit der

zugehorigen Spielpin yx’



3. Spieler wahrend des Spiels nachtragen

Grundsatzlich ist es laut Spielordnung erlaubt,
einen Spieler wahrend des Spiels nachzutragen,

wenn die maximale Anzahl der erlaubten Spieler noch nicht ausgeschopft
wurde.

Dann bleibt der Bereich Mannschaftsaufstellung auch nach Spielstart
erreichbar



3. Spieler wahrend des Spiels nachtragen

Maravecina Ntead lbinhey

Anderung def aktueben Mannscnafisdutaldiong VN Gast wod Neamannscha® var BXw  WARrand Gom Sl Nosatote dar

Spehuswene
|

[

!
‘ hiormalooen wakreod dem Spwl grolokuleren. Natttragichs Korrellureo und Erganiungen an Prolsiol

Schmdsicider, Teinehon: Sebrellr

Lrfassen persanenbazopanar Lsten niuswe Lodsenniommaton fur Schedancnies, Zetnsnmars, Saratar, Soenufscat Delgaten urd
Scondancoter-Soonacrder

Kootulen voo Scielbegnn und Atschicssbenchl der Sulimdaricaie

frapabe

Freizabsa oog ferip pusaefimen Spielcerichies

b
\

& Pwischenbercht drucken

Ludaien SgseiDeriehl Msclwn

Lokalen Spuciberic bl crpurlicren

Mannschaftsaufstellung auswahlen
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3. Spieler wahrend des Spiels nachtragen

25.07.2019

S‘G' Sickte/Schandelah

1 2
Desogus Lovre
7 9
Michael Reincke
13 14
Isensee Biskup
55 ‘ ‘ 56 ‘

Grube

Meier

Bernschein

Behne

10

22

l 5 l Gast

BTSV Eintr. Braunschweig ||

23

Kiefler

Wosnitza

Spielstand
1|9
6 2 2
Kiose Quentin Osterwald Preine
11 8 22
Walter Bodden Scheller Selzer
34 33 <78 (
Poliex Kefler Schmidt !
B
A
ldadoe
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3. Spieler wahrend des Spiels nachtragen

2 Feldspieler
3 22
Patricia Sina Sabrina Kathrin Stephanie Christin
218249 v | @ 250282 s | @ 111892 v | @ 129398 s @ 289482 s | @ 428823 s | @
23 o 25f o 33 Tos v
; Yvonne Meike Franziska Elisa
228492 s | @ 180149 v | @ 458120 v | @ 252228 v
L TorAuter
T
Jennifer Tina &
314585 s | @ 359093 v | @ +
Offizielie
2 Feldspieler
Patricia Sina Sabrina Kathrin Stephanie Christin
318249 v | @ 250262 s | @ 111892 s | @ 1393938 & | @ 369453 s | @ 425823 s | @
Selzer 23 Wosnitza 25 Keller 33 Hofmann 56 Basche 66
Yvonne NMeike Franziska Eliza Carolin Alexandra
228493 v | @ 180149 | @ 455120 v | @ 252838 < | @ 430840 s | @ 198387 s | @
Trikotfarbe s
L Torhater
Frick 44 M krile 55
Jennifer Tina
214585 o @ 259093 o ] &
Offizielle
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. Spieler wahrend des Spiels nachtragen

2 Feldspieler
[ J

Patricia Sina Sabrina Kathrin Stephanie
’ 218249 v | @ 250282 s | @ 111892 v | @ 129398 @
Y Seizer 23 W wosnitza 25 W Keter 33 M schmidt
; Yvonne Meike Franziska Elisa
\ 228492 v @ 180149 v @ 456120 v D 252838
|

L TorAuter

Frick 44 W «rille 55

S
= _— = o(,\‘ \
Offizielie ‘ e“ a 13“

2 Feldspieler

s D 22
Patricia Kathrin Stephanie Christin
318243 139398 - @ 269483 - @ 428623 o @
56 ) coce 6
NMeike Franziska Eliza Carolin Alexandra
- @ 180148 458120 v [ 252838 - 7] 420840 - [ 198387 v &

Trikotfarbe s

e\

Tina \‘
- @ 259093 - @ b x

A Torhiter

Jennifer
214585

Offizielle
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3. Mannschaft l0schen

Unterschrelban

0 wursdmnoch mchi ale Sz ludwvaive (hngrof.

25.07.2019

* Mit dem Button "Aufstellung
l6schen" kann die gesamte
Mannschaftsaufstellung
zuriickgesetzt (geloscht) werden

* Dies aber nur, solange die
Spieluhr noch nicht gestartet
wurde

- erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 57 »




3. Mannschafaufstellung unterschreiben

* Vor Beginn des Spiels muss die Mannschaftsaufstellung durch
den jeweiligen MV freigegeben werden.

e Ansonsten ist kein Zugriff auf das eigentliche Spielprotokoll
(Echtzeitprotokoll) moglich



3. Mannschafaufstellung unterschreiben

el

weibliche Jugend B '@ SMS Codes (pdf)  enthalt die SMS Codes fir Schnellerfassung weibliche Jugend B 2015/16
'@ Spiel-PINs (pdf)  enthalt die Spiel-PINs fir die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts weibliche Jugend B 2015/16
weibliche Jugend B II '@ SMS Codes (pdf)  enthalt die SMS Codes fir Schnellerfassung weibliche Jugend B II 2015/16 h

—

Die Vereine finden den Spiel-PIN in ihrem Downloadbereich direkt
unter dem Link fir den SMS-Code

(der auch gleichzeitig Spielcode ist)

-®

%L’

L



3. Mannschafaufstellung unterschreiben

f [
" ! 4 y M » - .
A '.';'.-:‘-,'_‘d“‘\. Yo .y":,x EUS e
AUISIENUHY SPELHTELTHT
e NS £ L S e T2 5 B A 2 AR AN

Unterschreiben
Ur = e e [}
SihEm e e

Beide MV geben ihr Passwort oder ihre Spiel- PIN in das jeweilige Feld
auf der Seite ihrer Mannschaftsaufstellung ein

X
g
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3. Mannschafaufstellung unterschreiben

Trikothnummer

A
Kontrolle Spielausweis 3 vorhanden a Wistner 10 ‘

Frederic k
345821 v (7,)

 Wooer  24M:

Die Mannschaftsaufstellung kann erst unterschrieben werden, sobald
alle Spielausweise tberprift wurden. Die Kontrolle des Spielausweises
wird entweder als vorhanden oder nicht vorhanden markiert!

D
-
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3. Mannschafaufstellung unterschreiben

Unterschfift zurticksetzen

Das System meldet, dass unterschrieben wurde. Zusatzlich erscheint ein
Button, mit dem man die Unterschrift zurticksetzen kann.

Dies funktioniert aber nur solange, wie das Spiel noch nicht angepfiffen
wurde, die Uhr also noch nicht gestartet wurde 4 Ke

g

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 62 »
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3. Mannschafaufstellung unterschreiben

Unterschfift zurtuckselzen

Das System meldet, dass unterschrieben wurde. Zusatzlich erscheint ein
Button, mit dem man die Unterschrift zurticksetzen kann.

Dies funktioniert aber nur solange, wie das Spiel noch nicht angepfiffen
wurde, die Uhr also noch nicht gestartet wurde 4 Ke

1

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 63 »
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4. Spielprotokoll

Auf das Spielprotokoll kann erst zugegriffen werden,
wenn beide Mannschaftsverantwortlichen ihre
Mannschaftsaufstellung mit der zugehorigen Vereins-Spiel-PIN
oder ihrem nuliga-Passwort unterschrieben haben!!!



4. Spielprotokoll

Heim Gast

MTV Braunschweig VL Wittingen

Oberiiga Manner Niedersachsen

13.02,2016. Spelbeginn 19:300
Brasnschweyg SH Ale Waage, Weoerstraie 2-3, 38100 BranasChwely

MasnzchaRzautstedung Persononarizssung
Angderung der akiosinn Hannschafisaufstelyng von Gasi- ynd Hemmannscasft vor baw wakrend dem Spiel Kontrode der Ertassen personendezogener Daten niduswe Spesennformaten fir Schiedanchter. Zetnanmer, Sekretar. Spelaufscht, Dewegaton
Speauswess ued Scinedancher-Becbachisr

Informstionsn wilrend dem Spel protossieren Nachirdgiche Korresturan und Erganzungsn i Frotoks)

Koatroken var Spibegne und Abschinsabernichl der Schedsrchle:

Freigabe des foarng susgs ke Speberchles ' h
|

Lokalen Speibericht jaschen
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4. Spielprotokoll

‘ Spieistand G 00 Oy n (G LR O Spetzet magusen
Toe

Menutn Staod Lrmigres Nondrbe o

Vo ped hnlubige " - o - — o
20 lu gy ot e et T

Speeies SAnFIOn

Veravermury [ AVesEn .
Disqgualixation :
ot Deric o | perm Bencnt »
M. TV Sraunseiteeig '.’lyl Winen
Spelstand
g o

Pt e e HH

_ _ o

Vs oo
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4. Spielprotokoll

E Spielstand 0 : 0 (0 : 0) n ©00:01 ©® anpassen... @ Spielinfo

Minute Stand Ereignis Spieler Tor

KManuell hinzufugen... Tor 7m mit Tor 7m ohne Tar

Spieler Sanktion ¢ Spielzeit

Disqualifikation o Sta rt-und Stopp

, 5 ¢ 2 N =~ 3i , ?i , Bi , 23i
( 12] ( 13] ( 17] ( 18] ( 24) ( 39 ( 41) 84
W W o M —

Mudrow

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -

l mit Bericht ‘] [ ohne Bericht "l
| DI .| * Spielzeit anpassen
MTV Braunschweig WL Wittingen
Spielstand




4. Spielprotokoll

Hinweis
Start-und Stopp- Funktion
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4. Spielprotokoll

* Die Uhr arbeitet im Wesentlichen unabhangig von der Protokollierung
der Ereignisse, d.h. sie kann jederzeit, auch wahrend Spielereignisse
protokolliert werden, angehalten und gestartet werden.

Folgende Spielereignisse fuhren zum automatischen Anhalten der Uhr:

Auszeit Heim, Auszeit Gast
2 Minuten Strafe



4. Spielprotokoll

Spielzeit anpassen

Zeit korrigieren ©
A A

v v

Minute Sekunde

Spielzeif Ubernenmen
=

25.07.2019

- erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -

* Button
Spielzeit anpassen




4. Spielprotokoll

© 47:54
© 46:29
© 45:57
O 45:47
(D 44:46
© 44:26

® 43:42

25.07.2019

18

17

16

16

15

18 Tor

18 Tor

18 Tor

17 Tor

Auszeit Gast

fm ohne Tor

17 Tor

O Schroder M.

15 Wiezorrek J.

14 Krewenka J.

13 Jachens L.

4 Thalmann M.

14 Krewenka J.

- erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -
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4. Spielprotokoll
E Spielstand 0 -0 (0 : 0)

Minute
@ 00:01

25.07.2019

Stand Ereignis

Spieler

Eh

- SRS « Empfehlung: Immer erst das

Tor

T,,, Ereignis aktivieren und dann
Sphbr e die Person zuordnen!

Disqualifikation

| mit Bericht 2 ‘

Hein
MTV Braunsc nweig

I/ 12) ( 13
Hilgendag
2o‘| i 23‘}
Harendt
16 69

- erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -




4. Spielprotokoll

| = , * Andert sich infolge eines
Minute  Stand Ereignis Spieler . . .
Ereignisses der Spielstand,
R wird die Anderung durch
©0433 [2:3 Tor 10 Wistner F.~ Fettschrift des Spielstandes
- ©0419 (1:3 TmmitTor 2 MayerL v (bei Heim bzw. Gast) und des

Ereignistyps signalisiert
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4. Spielprotokoll

Verwarnung und Zeitstrafen fur Spieler

* Die Anzahl der gelben Karten pro Spieler und pro Spiel ist
nicht begrenzt. Hat ein Spieler mehrere gelbe Karten
erhalten, wird nur die die Spielzeit der ersten Karte im

Bericht abgelegt

* Bei einer 2-Minuten Strafe halt die Uhr automatisch an. Im
Spiel muss der Schiedsrichter zuerst das Timeout anzeigen.
Dann sollte auch die Uhr angehalten werden, damit das
Ereignis dem korrekten Zeitpunkt zugeordnet wird

Spieler Sanktion

Verwarnung [ 2 Minuten % .i]




4. Spielprotokoll

Verwarnung und Zeitstrafen fur Spieler

e Der Startbutton der Uhr muss bei Fortfihrung des Spieles
betatigt werden.

* Nach erfolgter 3. 2-Minuten-Strafe wird automatisch die rote
Karte beim betroffenen Spieler eingeblendet

®© 14:22 1:8 2 Minuten 10Wiistner F. (01:57) .

® 13:36 1:8 2 Minuten 20Schlinger R. (01:11) v

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -
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4. Spielprotokoll

Verwarnung und Zeitstrafen fur Spieler

® 06:48
© 06:44
®©08:23
© 05:37
® 05:.07
® 04:45
® 04:03
© 02:41
©02:14

©01.00

25.07.2019

N (7

2 Minuten

2 Minuten

Tor

7m ohne Tor

2 Minuten

Tor

Tor

Verwarmung

Tor

17 ‘Stock M, v
17 Stock i, v
20 Nikelayzik K. v
& Schultze M. v
17 Stock M. v
4 Meizig S. v
11 Krause J. v
17 Stock M. v
4 Melzig S. v
3 Eschet K. _aa

Spieler Sanktion

aAssassssasasanl

Verwarnung | 2 Mir;

Disqualifikation

mit Bericht ‘l [ ohne

R

Hemm

MTV Braunschweig
E=1=E

- erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -
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4. Spielprotokoll

Verwarnung und Zeitstrafen fur Spieler

* Wird anschlieRend das Spiel fortgesetzt (Uhr lauft wieder), wird die
Spielerkarte flr weitere Aktionen gesperrt

O 06:46
O 06:44
O 06:23
® 05:37
® 05:07
® 04:48
® 0403
O 02:41
O 02:14

& 01:00

25.07.2019

Z Minuten

2 Minuten

Tor

Tmohne Tor

Z Minuten

Tor

Tor

Verwarnung

Jor

Tor

17 Stock M. ~
17 Stock M. ~
20 Nikolayzik K. ~
& Schulize M. <~
17 Stock M. ~
4 Melzig S. ~
11 Krause J. -~
17 Stock M. ~
4 Meizig S. ~
3 Escheri K. ~

- erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -

Spieler Sanktion

Verwarnung

Disqualifikation

mit Bericht

Hemm

MTV Braunschweig [}




4. Spielprotokoll

Disqualifikation ohne/mit Bericht

* Bitte in diesen Fdillen immer zuerst das Ereignis aktivieren bzw. auf
TO-Zeichen des SR die Uhr anhalten

I J

Disqualifikation

| mit Bericht h| | ohne Bericht g

* Die Disqualifikation ohne Bericht wird symbolisiert durch ein rotes
lcon (rote Karte), die Disqualifikation mit Bericht durch ein blaues °

lcon (blaue Karte) yq
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4. Spielprotokoll

Disqualifikation ohne/mit Bericht

* Bei der Disqualifikation ohne Bericht eines Spielers wird das rote Icon
in der Spielerkarte eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert

3 . =
' > ’ ‘ -
Vﬂ_ VVltt” |gell

_IW
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4. Spielprotokoll

Disqualifikation ohne/mit Bericht

* Bei einer Disqualifikation mit Bericht — Schiedsrichter zeigt zusatzlich
zur roten Karte die blaue Karte — wird das blaue Icon in der
Spielerkarte eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 80




4. Spielprotokoll

Mannschaftsstrafe

* Das Ereignis "Mannschaftsstrafe” entsteht dann, wenn ein Spieler
bereits eine rote Karte/Disqualifikation erhalten hat, die Spieluhr
(ZEIT) aber noch gleich dieser roten Karte/Disqualifikation ist, also
steht, eine 2-Minuten Strafe erhalt. Diese wird automatisch zu einem
"Mannschaftsstrafe" Ereignis geandert, und der auslosende Spieler

wird zusatzlich angezeigt.

* Die korrekte Verarbeitung dieses Ereignisses funktioniert nur, wenn
erst das Ereignis (rote Karte oder 3. Zwei-Minuten-Strafe) aktiviert
wird und dann der fehlbare Spieler zugeordnet wird



4. Spielprotokoll

Mannschaftsstrafe

Mannschaftsstrafe Gast 8 Schultze M.

Spieler Sanktion

Disqualifikation
®06:46 2 Minut 17 Stock M it Beri 5| ; &
: inuten OCK . v mit Bericht chne Bericht
©06:44 2 Minuten 17 Stock M. A
. T | ™2 p—
©0623 4:1 Tor 20 Nikolayzik K. e , L Gast
2 MTV Braunschweig VIL Wittingen
® 05:37 7m chne Tor 8 Schultze M. A | I | ] i ‘ i I 3
Seekam
©05:07 2 Minuten 17 Stock M. 5 : m w"

- 2 “/
82 ‘L
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4. Spielprotokoll

Betrafung von Offiziellen

* Die Regelungen fir die Bestrafung von Offiziellen ist nicht im System
automatisiert hinterlegt. Es ist daher Aufgabe des Sekretars, diese
Regelungen korrekt umzusetzen. Fir die ,,Bank” gibt es ja nur eine
Verwarnung, eine 2-Minuten-Strafe und anschl. nur noch
Disqualifikationen. Es ist geplant, auf diese Ereignisse mit einem
Warnhinweis zu reagieren



4. Spielprotokoll

Betrafung von Offiziellen

* Der Sekretar muss also jeweils bei dem Offiziellen die Strafen
eintragen, fur die die Schiedsrichter die Strafe anzeigen. Die 2-
Minuten-Strafe gegen die Bank fuhrt dazu, dass ein weiterer Spieler
rausgenommen werden muss. Dieser wird aber nicht gekennzeichnet,
da dieser Spieler jederzeit gegen einen anderen Spieler ausgetauscht
werden darf. der Sekretar muss nur darauf achten, dass die max.
Anzahl der Spieler eingehalten wird. Dieses Ereignis wird nicht
protokolliert



4. Spielprotokoll

Warnhinweise

* Bei Verwarnungen bzw. Strafen gegen die Bank erscheinen
Warnhinweise

* bei der 2. Verwarnung

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -



4. Spielprotokoll

Ereignis bearbeiten

* Ereignis kann nun durch Betatigen eines anderen Ereignisbuttons

oder Spielerbuttons korrigiert werden
E Splelstand 1 : 3 u ® 04:19 © spielzeit anpassen © splelinfo

Minute Stand Ereignis Spieler Tor

Manuell hinzuragen Tor 7m mit Tor 7m ohne Tor

o 2

® 0419 I Verwarnung 10 Wastner F % Spleler Sanktion
® 04:19 1.3 7m mit Tor 2 Mayer L 1% Verwarnung l 2 Minuten ) ’
® 03:65 1:2 Tor 7 Babarskas P Rote Karte

o s L - Disquallifikation . | I rote Karte . |
Ty () ' .
@ 0169 Verwarmung 7 Babarskas P v Maim ‘ T | r2 ’ Gasl | T | ra |

- Alpla HC Hard Bregenz Handball

® 0154 11 Tor 34 Varvne 1 ~

® 0055 10 Tor 4 Kozina K > w M M Mﬂ = s Babarskas z e
13] i 20 21' 23) 13 14 17 18
) 24) ( 26 | ”27’, [ éé’l 20 28 29 34 ®
i 16) ( 32 ' 1. 12 4 Q’
e (r— Cor— "N

A B C (8] A B (o] 8] Q\
Watzl Burger Maler Krevatin Rinnerthaler Hedin Kresser Franstuck
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4. Spielprotokoll

Ereignis hachdokumentieren

* Mit dem Button "Manuell hinzufiigen" kann ein Ereignis
nachdokumentiert werden. Im Gegensatz zur normalen Erstellung
eines Ereignisses, kann hier manuell die Zeit eingetragen werden

RAim it Chmn Ermsicamie SPieIer TOI
Manuell hinzuflgen.. Ti
I
N Ut D I virwar nialld 10 Wustner F W Sp
25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -




4. Spielprotokoll

Anderung der Trikothummer wihrend des Spiels

* Muss wahrend des Spiels ein Trikot ausgetauscht werden und ist kein
weiteres Trikot mit derselben Ruckennummer vorhanden, kann die
Trikotnummer entsprechend dem Austauschtrikot geandert werden

%Q

L



4. Spielprotokoll

Anderung der Trikothummer wihrend des Spiels

* Beispiel: Man wechselt in die Mannschaftsaufstellung, ruft den
Spieler (Nr. 11) auf und andert die Trikotnummer (88). Anschl. steht
im Spielprotokoll der Spieler mit der Nummer 88 zur Verfligung

[ mit Bericht hl [ ohne Bericht Iil

™ T3
el (2| =]

Alpla HC Hard

R Yo s ="
e e e

25.07.2019
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WWWW
o |

MH@” \

e Cr—




4. Spielprotokoll

Spieler nachtragen
Spielstand 1 -1 (1 - 1) u ®00:13 O Spielzeit anpassen... T 6 spisinfo

Minute Stand Ereignis Spieler Tor

Manuell hinzufogen.. Tor 7m mit Tor 7m chne Tor

® 00:07 Verwarnung 4 Salzwedel B.

v Spieler Sanktion
‘1 ‘4 Tor 3 Grager If >3 Nearsn [ TN n]
2 1.0 Tor 3 Ziemer £, v Disqualifikation
t mit Bericht ..’ ohne Bericht ']
MTV GroRRenheidorn li TUS GW Himmelsthir Il
Spielstand

8l
2 3 - 5 2] 3| 4 _— =]
6 7 12 = 6] ( 7) "66'
7

= %
H E
Gerland
>
A A \\ ‘.
Fuhiroft Waltmann %

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 90 »




4. Spielprotokoll

Auszeit fur eine Mannschaft

* Mit dem Aktivieren der jeweiligen grinen TeamTimeOut-Karte wird
eine Auszeit gestartet und ein Eintrag im Ereignisprotokoll erstellt. Die
Uhr wird automatisch angehalten und ein 1-Minuten Counter
erscheint neben der Uhr. Die griinen Karten dienen ebenfalls dazu
dem Benutzer anzuzeigen, wie viele Timeouts eine Mannschaft noch
zur Verfigung hat (benutzt = deaktivierter Button)

n ® 04:22auszeit Heim 00-25 © Spielzeit anpassen. ..

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 91
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4. Spielprotokoll

Auszeit fur eine Mannschaft

* Ebenfalls nicht verflgbar ist eine Timeout Karte wenn sie nicht
benutzt werden kann. So ist in Halbzeit 1 die Karte "T3" nicht
verfugbar (wenn 3 Karten zulassig sind) und bei zwei TTO-Karten pro

Spiel jeweils eine pro Halbzeit

Verwarnung | 2 Minuten ‘|

Rote Karte

Disqualifikation Ii| | rote Karte

Heim | U | = | Gast
Alpla HC Hard Bregenz Handball

e o Y

12 [ ) [ A4 [ 17 1A
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4. Spielprotokoll

Auszeit fur eine Mannschaft

* und in Halbzeit 2 "T1" nicht verfigbar

Rote Karte
Disqualifikation . ‘ ‘ rote Karte “
Heim E I Gast
Alpla HC Hard Bregenz Handball

B 9 10 11 2
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4. Spielprotokoll

Auszeit fur eine Mannschaft

* Der Counter zahlt von 01:00 abwarts und beginnt unmittelbar
zu laufen.

Erreicht er den Stand 00:00 verschwindet er wieder
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4. Spielprotokoll

Symbole auf den Spieler-Buttons

* Auf den Spieler-Buttons wird mit farbigen Symbolen angezeigt, wie viele
Zeitstrafen ihm bereits erteilt wurden und ob er bereits eine gelbe oder
rote Karte erhalten hat. Ein Spieler kann héchstens drei Zeitstrafen, eine

gelbe und eine rote Karte erhalten
| | |

oy

?”m s 17 E

# —_— —
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4. Spielprotokoll

Halbzeitpause

* Nach Ablauf der 1. Halbzeit stoppt die Uhr automatisch.
Es erscheint dann ein Button ,,Halbzeit starten”

n OE{IMis] Halbzeit starten ® Spielzeit anpassen...
Tor
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4. Spielprotokoll

Halbzeitpause

* |st die Pause vorbei und der Schiedsrichter pfeift das Spiel wieder
an, wird die Uhr gestartet und die Halbzeitpausen-Anzeige
verschwindet

n ®30:04 ® Spielzeit anpassen...
| Tor N |

P 2T
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4. Spielprotokoll

Beenden des Spiels

* Auch nach Ablauf der 2. Halbzeit halt die Uhr automatisch an.
Nach der zweiten Halbzeit und nach jeder Halbzeit der
Verlangerung, erscheint der Button "Spiel abschlielSen" neben
der Uhr. Uber diesen Button kann das Spiel abgeschlossen
werden

n ©®60:00 © Splelzeit anpagsen...

-
@

%L
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4. Spielprotokoll

Beenden des Spiels

* Wichtig: Nachdem das Spiel abgeschlossen wurde, kann auf das
Spielprotokoll und die Mannschaftsaufstellung nicht mehr
zugegriffen werden.

* Bevor man das Spiel abschlieRt, sollten alle Eintragungen zusammen
mit den Schiedsrichtern kontrolliert werden!

* Bevor das Spiel nicht abgeschlossen ist, hat man auch keinen Zugriff
auf die Freigabe mit den Unterschriften

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -



5. Erganzende Eingaben
SR, ZN, SK, ....

* Diese Vorbelegung der Kosten wird nur generiert, wenn in der
Grundkonfiguration der Liga auch die entsprechenden Angaben
gemacht worden sind

Schiedsrichter, Zeitnehmer, Sekretar,...

Andern




5. Erganzende Eingaben
SR, ZN, SK, ....

* Erscheinen die angesetzten Schiedsrichter nicht, bietet das System die
Moglichkeit, die Personendaten der Ersatzschiedsrichter
aufzunehmen

E-Mail

Passwort abfragen

NHame



5. Erganzende Eingaben
SR, ZN, SK, ....

* Wird ein anderer als der angesetzte Schiedsrichter eingetragen, kennt
nuScore dessen Passwort nicht, wodurch es bei der Freigabe nicht
Uberpruft werden kann. Hierflir erscheint der Button "Passwort
abfragen".

Passwort abfragen



5. Erganzende Eingaben
SR, ZN, SK, ....

* Wird dieser angeklickt, wird Gber die eingegebenen Daten das
Passwort des Schiedsrichters beim Server abgefragt. Kann der Server
mit den Daten einen Schiedsrichter eindeutig identifizieren, gibt er
das Passwort verschllsselt zurick und es wird im lokalen Spielbericht
gespeichert. Nun kann der Schiedsrichter die Freigabe mit seinem
Passwort unterschreiben und es kann Gberpruft werden.

* Dies funktioniert nur bei bestehender Online-Verbindung!!!



5. Erganzende Eingaben

Schiedsrichterbericht

* Unter dem MenUlpunkt "Schiedsrichterbericht” werden die Eingaben
fur den Schiedsrichterbericht getatigt

Spimiteldaufbnu - Ortiemsng oM O 0000 Spielzeit

uuuuuuuuuuuuuu
-----

”
AnzahidgerQrdner 32w Pauseneet

r;rﬁ " At " ‘
-
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5. Erganzende Eingaben

Schiedsrichterbericht

* Die Startzeit des Spiels sollte mit der Zeit GUbereinstimmen, fur die das
Spiel angesetzt wurde

Zeitangaben
Spielzeit L A
20
W W
Pauzenzei t i, ~ A A h
1 50 bis 00

/\:\0

|,

25.07.2019 - erstellt durch BSRLW Daniel Vogt - 105



5. Erganzende Eingaben

Schiedsrichterbericht

* |In dem Textfeld Bericht kbnnen Anmerkungen zum Spiel
hinterlegt werden oder auch Berichte der Schiedsrichter zu
besonderen Vorkommnissen. Die Textfeldgrolde ist beschrankt
auf 2024 Zeichen. Bitte diese Zahl nicht Uberschreiten, da es
sonst Probleme mit der Ubertragung des Spielberichts gibt

%Q
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* Dieser Menupunkt im nuScore Client fuhrt zu einer
Zusammenfassung der gesamten Erfassungen des Sekretars. Diese
Zusammenfassung wird stets aktualisiert, sobald sich im gesamten

Spielbericht etwas andert. Sie kann also auch zur Abstimmung in der
Halbzeitpause oder wahrend eines TeamTimeOut durch die

Schiedsrichter genutzt werden



6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* Hinweis: Der offizielle Spielbericht wird den beteiligten Vereinen und
die an der Spielleitung beteiligten Personen (MV, SR soweit die
Mailadresse hinterlegt ist) zugestellt

Mailverteiler:
Mannschaftsverantwortliche
Schiedsrichter

Technischer Delegierter

Spielaufsicht L

P
A

L



6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* Die Vereine finden den Spielbericht im Bereich Spielbetrieb

ot X reich angemeldet!
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

Auswahl

O
I
O
I
O

altion -

Tag Datum Zeit
5a.

Sa.
Sa.
Sa.
S0,

03.09.2016 13:00
03.09.2016 15:00 v
03.09.2016 15:00
03.09.2016 18:00
04.09.2016 17:00

Halle

201108
201108
201118
201118
201128

Liga

POK M
POK M
POK M
POK M

Heimmannschaft

HSV Warberg/Lelm
HSV Warberg/Lelm
VL Lehre

H5G Mord Edemissen

VR OL MIB MTV Braunschweig

- [Austuen

Gastmannschaft

MTV Groli Lafferde
MTV Braunschweig II
MTV Braunschweig III
MTV Braunschweig III
TSV Anderten

Tora

34:29
22:26
17:21
27126
22:27

Spielbericht
T (pdf)
T (pdf)
T (pdf)
T (pdf)
T (pdf)

Klicken Sie in der Liste auf "erfassen” um einzelne Spielberichte zu erfassen oder nutzen Sie die Mdglichkeit zur Erfassung mehrerer offener

== | === =% 2P

25.07.2019
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

0 oo 2T

© Spielzeit anpagsen...

e wird auf der Freigabeseite eine Unterschriftentabelle angezeigt

Freigabe
Name

Henniges, Kiaus
Klinkermann, Frank
Mudrow, Volker

Schafer, Volker

Zurucksetzen SFEGEDer |

25.07.2019

Funktion

Schiedsrichter

Schiedsrichter

Mannschaftsverantwortlicher Heim

Mannschaftsverantwortlicher Gast

Technischer Delegierter

Spielaufsicht

Unterschrift

Passwort

}{‘_l

- erstellt durch BSRLW Daniel Vogt -

Validierung

S|

Unterschrift nicht moglich
[

(]




6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* Sobald die erste Unterschrift erfolgt ist, kann der Spielbericht nicht
mehr bearbeitet werden.

Allerdings konnen alle Unterschriften wieder zurlickgesetzt (gel6scht)
werden, solange der Freigabe-Button noch nicht vom Sekretar aktiviert
wurde

-®

yl’
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* Dadurch soll es moglich gemacht werden, dass jeder, der
unterschreibt, vorher noch den Spielbericht (nicht den
Spielverlauf/Ereignisprotokoll!!) auf Fehler Gberprifen kann. Wird ein
Fehler entdeckt und korrigiert, muss der Spielbericht erneut
unterschrieben werden, da die Korrektur anerkannt werden muss.
Deshalb mussen zuerst alle Unterschriften wieder zurtuckgesetzt
werden, bevor eine Korrektur vorgenommen werden kann



6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* Wird ein Schiedsrichter manuell eingetragen, wird der folgende
Hinweis unter Personen angezeigt

* Die Mannschaftsverantwortlichen akzeptieren diese Eintragung mit

der Unterschrift unter die Mannschaftsaufstellung, da beides ja vor

Spielbeginn erfolgen muss. Eine gesonderte Unterschrift ist daher
nicht notig

-®
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* Im Freigabeprozess wird die Unterschrift dieser Schiedsrichter
deaktiviert, da ihre Daten (auch das nuScore-Passwort) nicht mit den
Spieldaten geladen wurden!

* Dies gilt auch flr den Fall, dass das Passwort aus irgendeinem Grund
(Tippfehler, Passwort nach dem Laden der Spieldaten geandert) nicht
akzeptiert wird. Auch dann die Unterschrift des/der Schiedsrichter
deaktivieren



6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

Freigabe
Name Funktion Unterschrift Validierung Unterschrift nicht moglich
Henniges, Klaus Schiedsrichter
Klinkermann, Frank Schiedsrichter
Mudrow, Volker Wannschaftsverantwortlicher Heim
Schifer, Volker Mannschaftsverantwortlicher Gast

Technischer Delegierter

Spielaufsicht aitmmay oo redves

riSpielbeiricht freigeben

Sind Sie sicher, dass alle notigen

Eingaben getatigt wurden? Sobald der
Zuricksetzen Freigeben Spielbericht freigegeben wurde, kann

daran nichts mehr verdndert werden,

nein
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* Haben alle unterschrieben, gibt der Sekretar den Bericht frei, in dem
er den Button Freigeben aktiviert (driickt). Der Button Freigeben ist
erst aktiv, wenn mindestens beide MV unterschrieben haben. Besteht
eine Onlineverbindung, wird der Spielbericht zum Server geschickt

-®
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* Besteht keine Onlineverbindung, muss man das Spiel bei wieder
bestehender Onlineverbindung in nuScore aufrufen

Spielbencht freigegeben und an den Server GUberpitielt

Freigabe

Freigabe des fertig ausgefullten Spielberichtes.

= Zwischenbericht drucken =1 Spielbericht drucken
Lokaten Spielbericht loschen

Lokalen Spielbericht exportieren
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

e und in den Freigabe-Bereich gehen und dort ganz nach unten scrollen

Freigabe
Name Funktion Unterschrift Validierung Unterschrift nicht moglich
Jordan, Beatrice Schiedsrichter \RimeaaTAE rieit Fritiivere ieeetredien || (7]
Kutscher, Annika Schiedsrichter i A timien. | P [@]
Mannschaftsverantwortiicher Heim
Mannschaftsverantwortlicher Gast
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* AnschlieBend wird der Bericht an den Server Gbertragen.
* Lokal freigegebener Spielbericht nicht loschbar!

* Wurde ein Spielbericht lokal freigegeben, kann der Button "Lokalen
Spielbericht |6schen" nicht mehr betatigt werden, bis der Spielbericht
auf dem Server gespeichert wurde

Mannschafisverantwortlicher Gast

Spiefbericht freigeben

Sind Sie sicher, dass alle nétigen

Eingaben getatigt wurden? Sokbald der
Spielbericht freigegeben wurde, kann
daran nichts mehr verandert werden.

|
I T
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6. Freigabe

Offizieller Spielbericht

* Wichtige Hinweise: .

Wird "Spielbericht freigeben" im Offlinemodus angeklickt, 1auft der
Freigabeprozess normal weiter. Beim Klick auf den Freigabe-Button
wird dann zuerst der Abschluss des Spiels erneut versucht. Ist das Gerat
immer noch offline, wird der Spielbericht lokal als freigegeben
markiert, der Freigeben-Button bleibt aber anklickbar. Sobald das Gerat
dann online ist, kann die Freigabe durch Klick auf den Button auf dem
Server durchgefiihrt werden.



6. Freigabe

Spielbericht lasst sich nicht freigeben

* Meldung per Mail an den Staffelleiter mit Kopie (in CC setzen) an den
Verbandsadministrator Tobias Weyrauch

%Q
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6. Freigabe

Spielbericht lasst sich nicht freigeben

* Lokalen Spielbericht exportieren

Schiedsrichterbericht V
Kontrollen vor Spielbeginn und Abschlussbericht der Schiedsrichter

Freigabe

Freigabe des fertic ausgefulten Spielberichtes.

=x Zwischenbericht drucken
Lokalen Sple!bencm loschen /
Lokalen Spielbericht exportieren <
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6. Freigabe

Spielbericht lasst sich nicht freigeben

Sie méchten folgende Datei 6ffnen:

| MeetingReport WLWDDCZMKAA json
Vom Typ: JSON File (103 KB)
Von: blob:

Wie soll Firefox mit dieser Datei verfahren?

") Offnen mit | Notepad++ : a free (GNU) source code edito... ~

 Datei speichern

, o
informaticn fur
O E

ur Dateien dieses Typs immer diese Aktion ausfohren

schiedsrichter
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6. Freigabe

Spielbericht lasst sich nicht freigeben

* Diese Datei als Anhang an den Verbandsadministrator schicken!
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/. Die Demoversion von nhuScore

* https://hbde-appsdemo.liga.nu/nuscore/

Bitte zum Ausprobieren und fir die Schulungen
immer nur die Demoversion benutzen!!

Die Funktionalitat der Demoversion entspricht exakt der
Produktivversion
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Sind jetzt noch Fragen, dann Fragen



Vielen Dank fur Eure Aufmerksamkeit
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